



“奇思妙想 ，滚滚而来”
——北集坡街道办事处中心幼儿园自主游戏《邂逅滚筒》
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游戏背景
《3-6岁儿童学习与发展指南》要求"理解幼儿的学习方式和特点。幼儿的学习是以直接经验为基础，在游戏和日常生活中进行的，要珍视游戏和生活的独特价值"。幼儿园自主游戏是幼儿进行的自发、自主、自由的活动，能充分激发幼儿的想象力、创造力以及与人交流、合作的能力等，促进幼儿心理、情感、个性的全面发展。
发生了什么？
到饲养角看大鹅的几个小朋友发现了他们的新朋友——“滚桶”，他们围在一起快乐拍打着，拍打声、鹅叫声、孩子笑声宛如一首欢乐的交响乐……
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　　邢瀚宇说：“我们把它运出去吧”！
“好呀，好呀”…孩子们拍手应到。
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初次邂逅

片段一：划小船
当滚桶运过来时，孩子们一拥而至，七嘴八舌议论着……
"它是干嘛用的？"
"它叫啥？"
"我们叫它“滚滚”吧！”
"好呀好呀……”
这时佳佳坐在上面，喊到“划小船啦！”
“哎呀，太晃了，差点掉到水里”。佳晨和子彤赶紧跑过去帮忙扶住。
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幼儿发现问题： 怎样把滚筒固定住，不让它太晃？
七嘴八舌的讨论后，孩子们开始行动了……
这时宝儿拿来了石头说到：“用石头挤住就行”。
方泽说：“石头太小”！
季正宇拿来平衡木，周厚芫说：“不行不行，平衡木太大，挤不住”。
还有的小朋友拿来了塑料墩、梅花桩等，尝试后都失败了，不能挤住……
最后，方泽拿来了轮胎……
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　　终于挤住了！他们沉浸在成功的喜悦中……
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　 　这时，宝儿爬上不再来回滚动的滚筒，颤颤巍巍的站起来，又小心翼翼的走过滚筒……喊到：“我穿过独木桥了，我是超级英雄！”
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片段二：超级英雄
　　孩子们爬上滚筒，慢慢穿过，然后跳下。他们开心的喊到：“我是超级英雄”！
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幼儿经验分享：
     “超级英雄”们相互交流着成功的喜悦。
千贝自豪的说：“站在上面我一点也不害怕。”
一力说：“开始时我老是掉下来，练了几次后我也能走了。”
………………………
朵朵说:“老师，老师……我还想和“滚滚”玩”!
“那就把你们的计划画下来吧……”
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我的游戏计划
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再次探究
观察时间:2020年12月6号
观察地点:户外活动区
观察人物:丁方泽、润润、佳晨、周林泽……
  过了几天，户外活动区的你们和“滚滚"又一次邂逅……开启了你们的新计划、新玩法！
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玩法一：滚一滚
　　“老师我觉得还可以滚一滚”，朵朵轻轻的说到。
我说：“你可以试一试。”
“我帮你”，丁子桐说道。
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　　孩子们两两一组，自由组合滚起了滚筒。这时佳晨和舒雅遇到了难题……
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“老师，滚滚不听话呢，它老是乱跑。"
“滚滚跑的太快追不上”。
“老师刚才我差一点摔倒，太难了”。舒雅委屈的说。
“一点也不难，慢慢推就行，”帅帅说……
小朋友们交流、分享着推滚筒时的技巧和心情。
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玩法二：摇摆床
　　大力士们有的抬，有的推……嘴里喊着口号:嘿咻……嘿咻……
附视频1：
[image: 5ff134a287e1defe7c9ae0900e5b5b8]
　　润润第一个勇敢的站起来，为了尽量让身体保持平衡，他小心翼翼的伸开双臂，摇摇晃晃的穿过，变身超级英雄。
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葛子赫站在摇摆床上害怕的快要哭了，孩子们鼓励着他，刚刚穿过的润润说到：“葛子赫，你先慢慢站起来，尽量让身体保持平衡，慢慢往前走。”
葛子赫：“我还是不敢。”
周厚芫：“你先试试，我们在旁边保护你。”
最后，在同伴和老师的鼓励下，孩子们都大胆的顺利通过了。
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玩法三：大力士
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　　大力士对抗赛热火朝天的开始了……
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玩法四：滚滚乐
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邢永航说:“方泽你真厉害！”
润润说:“别害怕，我扶着你。”
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玩法五：摇晃的独木桥
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　　周林泽边走边说:“像走钢丝一样，太好玩了。”
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　　佳佳和孝泽开始不敢上，后来俩人商量好后，决定勇敢地爬过去。
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玩法六：跨栏
　　周林泽说：“老师，我像不像一名跨栏高手”？
  ---“你是非常棒的跨栏高手
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附视频2：
[image: 01e1192f6f7411282d87a1d136d90d7]
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　　后来，孩子们又玩了打鼓、压路机、磨面机……幼儿的思维能力和想象力真的不可小觑，放手让孩子自主游戏，每次他们都会带给你意想不到的惊喜。
穿越火线
观察时间:2020年12月9号
观察地点:活动区
观察幼儿:周林泽、舒娴、季正宇、……
  今天的你们又来到了滚筒区，想探索更多的玩法。周林泽看到滚筒后，一抬腿就爬了上去，他站在上面别提有多开心，多自豪了。
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　　其他几个胆子大的小男孩也准备要爬上去，周林泽大声喊到“等一会，我下不去了”。
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　　这时，佳晨和丁子桐抬来了梯子说：“周林泽，用梯子下来，我来保护你。”
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　　佳佳又搬来了平衡木，喊到：“可以滑滑梯下来”。孩子们爬上爬下得玩着……
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　　后来爬上爬下已经不能满足孩子们了，他们又搬来更多的梯子、平衡木、轮胎搭建着……
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发现问题：
王子芮：“木板放在滚筒上总是会滚”。
方泽:“搭建的时候，木板一个高，一个矮，总是会掉下来”。
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解决问题:
王明睿说:“可以把滚筒竖起来，木梯卡在滚筒边上”。
佳佳说:“因为一个在梯子的第二层，一个在第三层，把木板放在同一层就可以了。”
[image: IMG_316]
　　孝泽发现了一个“大家伙”，喊到:“我发现了一个隧道，大家快来帮忙，我们一起运过去”。
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　　孩子们齐心协力一起运，后来又请来老师帮忙。大家喊着口号，一起把大隧道移了过来。
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　　孩子们兴奋的钻过隧道，爬上梯子，站到滚筒上欢呼着。
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　　站到滚筒上太拥挤了，子芮又找来木板搭在滚筒上，孩子们有多条路可以下来。
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　　有的从木梯下，有的滑滑梯下……
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　　站到滚筒上的邢瀚宇喊到：“冲啊，敌人来了”
“孩子们兴奋的尖叫着……”
周林泽说：“不要怕，我要快点下去保护你们穿过火线”。
接着周林泽跳下了滚筒……
附视频3：
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　　几个小朋友跑到角色区有的拿枪，有的拿听诊器、有的拿望远镜，嘴里喊着:“我们是解放军保护你们”！
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　　看！远处几个小男孩架起了大炮喊着:“开炮……”
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　　再后来又有了纸球“炮弹”，动搭掩护、滚筒掩护、爬行垫做的战壕……
期待大战在即……
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周厚芫：“朵朵！你们要被敌人发现啦！快到我后面来！外面危险！”
朵朵:“我们来啦！”
……
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　　“战斗”好激烈啊，有的孩子冲锋陷阵奔跑在阵地最前沿，有的孩子打一枪换一个地方，有的孩子善于保护自已，有的拿着机关枪做特种兵，还有拿手榴弹掩护自己队友的……
[image: IMG_330]
　这时，只听见一声又一声“快趴下，块趴下”
“我被对面的敌人包围了！”
“我被子弹打中啦，有没有人来救救我！”
“不许动，举起手来”。
“趴下，快趴下，快卧倒”。
“哈哈，我瞄准啦”， 操场上洋溢着孩子们阵阵吆喝和欢笑声。
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　　孩子们在游戏中个个生龙活虎，士气高昂，一个个玩的不亦乐乎，孩子们完全沉浸在自己的角色中。
[image: IMG_332]
[image: IMG_333]
[image: IMG_334]

附视频4：

[image: 7cfc6a8b98b4ddff445d3b29ba521fe]

孩子们喊到:“解放军顺利掩护成功，我们胜利了…”
孩子们欢呼着，跳跃着……
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收纳小达人
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　　  子睿说:“老师整理的时候东西摆放很乱”。
  “你想怎么做？可以和同伴讨论一下。”
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解决方法1:滚筒和滚筒放一起，平衡木和平衡木放在一起。
解决方法2:每次整理的时候，把用到的东西放回他原来的位置。
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瞧！孩子们准备得多么整齐。
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记录我和滚筒的故事
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学到了什么
（一）幼儿能积极探索材料的多种玩法，材料多用，创意玩耍。
   思维比较活跃的孩子会比较大胆去尝试、探索，周林泽、邢瀚宇、佳辰都很有自己的想法，敢于去尝试，挑战、创新不同的玩法，材料从单个玩到组合玩，孩子们的想法层出不穷，越来越丰富，越来越有趣和新颖。
（二）“一物多玩”培养了幼儿间的团队合作精神和对玩的探索精神。
[bookmark: _GoBack]   孩子们利用滚筒，探索了爬滚筒、走滚筒、跨跳滚筒、滚滚筒等玩法，在遇到问题时幼儿会与同伴沟通、协商、合作，比如一个幼儿没办法让油桶滚起来，需要两个或三个幼儿合作才能解决问题，孩子们他们就会去找同伴帮忙，分工协商，共同解决问题，在这个过程中，就提高了幼儿的交往能力和解决问题的能力，同时让幼儿感受团结协作的重要性。
（三）幼儿能积极面对困难，勇于战胜自己。
   对幼儿来说，每一项体育活动都要付出努力，要克服很多的困难，一些胆小的孩子第一次尝试，首先他们要克服自己内心的这种胆怯、忧虑，班级里一些勇于尝试的幼儿就成了他们的榜样，一次不行再来一次，你害怕时我来帮忙，孩子们积极面对困难以及互帮互助的态度值得肯定。他们懂得了“成功需要通过努力”的道理。
下一步该怎么做？
　　
（一）在户外活动区投放适宜的低结构材料，满足幼儿游戏的需要。
   材料决定了幼儿的游戏水平，在大自然的环境中，大油桶这种结构简单、功能多元、可变性大、操作性强的低结构材料，满足了幼儿自主游戏的愿望，孩子们按自己的想法任意操作、改变、组合材料，在玩的过程中自发生成多种玩法，从而获得思维的灵活性、变通性和创造性，幼儿在与低结构材料的互动中变得自信，学会合作，交往协商能力有了很大的提高，解决问题的能力也增强了。户外活动区投放一些适宜的，体积比较大，不易损坏的低结构材料，让幼儿更自主地生成丰富多样的玩法。
（二）在户外活动中，教师要有效观察、适时介入。
   孩子们遇到困难时，教师不要急于帮忙干预，不要去打扰孩子的学习过程，先观察一下他们是否会自己解决问题，给孩子们一个学习探索的过程，让他们自己发现问题、观察问题并解决问题。有足够的时间让孩子自我思考，当孩子们体会成功的时候，老师要及时给予肯定和支持，让孩子们获得自信，增强兴趣。达到自身强大的潜能。在快乐的自主游戏中，带给我们无限的惊喜。

小滚筒，大智慧。对滚桶的探索仍在进行中，期待你们有更多的奇思妙想………
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